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 คณุมีหลอดไฟในบ้าน N หลอด การเชื่อมต่อหลอดไฟในบ้านของคุณประหลาดมาก เพราะคุณเรียงมนัเป็น

เส้นตรง และเรียกแทนหลอดไฟแต่ละหลอดด้วยเลข ตัง้แต่ 1 ไปจนถงึ N ตามล าดบั ในเช้าอนัสดใสวนัหนึ่ง คณุต่ืนขึน้มา

และพบว่าหลอดไฟในบ้านของคุณเสยี การเปิดหรือปิดหลอดไฟดวงที่ i จะท าให้หลอดไฟที่อยู่ติดกนั (ดวงที่ i-1 และ i+1) 

ได้รับผลกระทบไปด้วย โดยจะกลบัสถานะจากเดิม จากเปิดเป็นปิด จากปิดเป็นเปิด เช่น 

 ให้เลข 0 แทนสวิทซ์ไฟที่ปิด และ 1 แทนสวิทซ์ไฟที่เปิด และคุณมีหลอดไฟอยู่ 5 หลอด มีสถานะเป็น 

 0 0 1 0 0 แทนสถานะของหลอดไฟดวงที่ 1, 2, 3, 4, 5 ตามล าดบั 

 หากคณุกดสวิทซ์ไฟดวงที่ 3 สถานะของหลอดไฟในบ้านของคุณจะเป็น 0 1 0 1 0 ตามล าดบั 

หรือ หากคุณกดสวิทซ์ไฟดวงที่ 2 จะท าให้หลอดไฟมีสถานะเป็น 1 1 0 0 0 เป็นต้น 

 คณุต้องการจะปิดไฟในบ้านของคุณทัง้หมด แต่การเปิดปิดหลอดไฟบ่อยๆนัน้เปลอืงไฟมากและคณุไม่ต้องการ

ใช้ไฟฟ้าสิน้เปลอืงโดยเปล่าประโยชน์ คณุจงึคิดจะเขียนโปรแกรมหาค าตอบว่าคณุสามารถปิดหลอดไฟทกุดวงได้หรือไม่ 

และ ต้องเปิดปิดน้อยที่สดุก่ีครัง้ 

 งานของคณุ เขียนโปรแกรมหาค าตอบว่าคณุต้องเปิดปิดสวิทซ์อย่างน้อยที่สดุก่ีครัง้ เพื่อให้หลอดไฟทกุดวงใน

บ้านดบั หากไม่สามารถท าได้ให้โปรแกรมแสดงผล -1 ออกทางหน้าจอ 

 ข้อมูลน ำเข้ำ 

 บรรทดัแรก จ านวนเต็ม N แสดงจ านวนหลอดไฟ 1 ≤ N ≤ 20 

 บรรทดัที่สอง รับจ านวนเต็ม N ตวั จ านวนเต็ม Bi แทนหลอดไฟดวงที่ i โดย Bi มีค่าเป็น 0 หรือ 1 เท่านัน้ 

 ข้อมูลส่งออก 

 บรรทดัเดียว แสดงว่าต้องใช้จ านวนครัง้น้อยที่สดุในการเปิดและปิดสวิทซ์จ านวนก่ีครัง้ หากไม่สามารถท าได้ให้

แสดง -1 ออกทางหน้าจอ 

ตัวอย่ำงข้อมูลน ำเข้ำ ตัวอย่ำงข้อมูลส่งออก 
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