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พลังผลต่างเจ็ท (Jet Diff Power) 
[ Time limit : 1s ] [ Memory limit : 4 MB ] 

 
 หลังจากท่ีเจ็ทซุ่มดูนิสิตหญิงต่อแถวส่ังอาหาร และน่ังรับประทานอาหารอยู่นานพอสมควร 
เจ็ทก็ถูกใจนิสิตหญิงคนหน่ึง และบอกกับตัวเองว่าต้องพิชิตใจนิสิตหญิงคนน้ีให้ได้ เม่ือนิสิตหญิง
คนน้ันรับประทานอาหารเสร็จ เจ็ทจึงเดินตรงเข้าไปทักทายนิสิตหญิงคนน้ัน ซึ่งยืนคุยกันอยู่สักพัก 
นิสิตหญิงผู้น้ันก็เร่ิมสนใจในตัวเจ็ทขึ้นมาบ้าง และชวนเล่นเกม ๆ หน่ึงซึ่งนิสิตหญิงคนน้ันคิดขึ้นมา
เอง เพ่ือทดสอบสติปัญญาของเจ็ท โดยกติกาของเกมมีอยู่ว่า  
 นิสิตหญิงมีลําดับของตัวเลขจํานวนเต็มบวกอยู่ N จํานวน ตัวเลขท่ีอยู่ติดกันจะเสียพลัง
ผลต่างเจ็ท เท่ากับ ค่าสัมบูรณ์ของผลต่าง คูณกับค่าคงตัว A ซึ่งจะคิดผลรวมของทุกคู่ตัวเลขท่ีอยู่
ติดกัน 
 เช่น N=3 ลําดับคือ 4, 5, 1 และ A=2 เร่ิมต้นพลังผลต่างเจ็ทจะเป็น 10 หาได้จาก 
(2 x |4 - 5|) + (2 x |5 - 1|) = (2 x 1) + (2 x 4) = 2 + 8 = 10 น่ันเอง 
 นิสิตหญิงเปิดโอกาสให้เจ็ทสามารถลดพลังผลต่างเจ็ทลงได้ โดยการบวกตัวเลขจํานวนเต็ม
บวก B เข้าไปในตัวเลขตัวใดในลําดับก็ได้ โดยถ้าเจ็ทบวกตัวเลขจํานวนเต็มบวก B เข้าไปในตัวเลข
ตัวใดแล้ว เจ็ทจะต้องเสียพลังผลต่างเจ็ทเพ่ิมอีก B2 
 กฎการบวกตัวเลขลงในลําดับมีอยู่ 3 ข้อ ดังน้ี 
 1) เจ็ทจะบวกตัวเลขก่ีตัวก็ได้ หรือ จะไม่บวกตัวเลขใด ๆ เลยก็ได้ 
 2) เจ็ทจะสามารถบวกตัวเลขในลําดับแต่ละตัวได้เพียงตัวเลขละหน่ึงคร้ังเท่าน้ัน 
 3) ตัวเลขในลําดับหลังการบวกแล้วจะต้องเป็นจํานวนเต็มท่ีมีค่าตั้งแต่ 1 ถึง 100 เท่าน้ัน 
 เช่น N=3 ลําดับคือ 4, 5, 1 และ A=2 ถ้าเจ็ทเพ่ิมตัวเลขตัวแรกเข้าไป 1 (จาก 4 เป็น 5) จะ
ได้ลําดับใหม่เป็น 5, 5, 1 ซึ่งเสียพลังผลต่างเจ็ทเป็น (2 x |5 - 5|) + (2 x |5 - 1|) = 8 บวกกับค่า
บวกตัวเลขตัวแรกไปอีก 1 เสียพลังเพ่ิมอีก 12 = 1 ทําให้พลังผลต่างเจ็ทใหม่เป็น 8+1 = 9 ซึ่งน้อย
กว่าค่าพลังผลต่างเจ็ทเร่ิมต้นน่ันเอง หรือ 
 ให้ N=3 ลําดับคือ 4, 5, 1 และ A=2 ถ้าเจ็ทเพ่ิมตัวเลขตัวแรกเข้าไป 1 (จาก 4 เป็น 5) และ 
เพ่ิมตัวเลขตัวท่ีสามเข้าไป 2 (จาก 1 เป็น 3) จะได้ลําดับใหม่เป็น 5, 5, 3 ซึ่งเสียพลังผลต่างเจ็ทเป็น 
(2 x |5 - 5|) + (2 x |5 - 3|) = 4 บวกกับค่าบวกตัวเลขอีก 12 + 22= 5 ทําให้พลังผลต่างเจ็ทใหม่
เป็น 4+5 = 9 ซึ่งน้อยกว่าค่าพลังผลต่างเจ็ทเร่ิมต้นเช่นกัน หรือ 
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 ให้ N=3 ลําดับคือ 4, 5, 1 และ A=2 ถ้าเจ็ทเพ่ิมตัวเลขตัวแรกเข้าไป 1 (จาก 4 เป็น 5) และ 
เพ่ิมตัวเลขตัวท่ีสามเข้าไป 1 (จาก 1 เป็น 2) จะได้ลําดับใหม่เป็น 5, 5, 2 ซึ่งเสียพลังผลต่างเจ็ทเป็น 
(2 x |5 - 5|) + (2 x |5 - 2|) = 6 บวกกับค่าบวกตัวเลขอีก 12 + 12= 2 ทําให้พลังผลต่างเจ็ทใหม่
เป็น 6+2 = 8 ซึ่งเป็นพลังผลต่างเจ็ทท่ีน้อยท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้แล้ว 
 นิสิตหญิงบอกว่า หากเจ็ทสามารถหาพลังผลต่างเจ็ทท่ีน้อยท่ีสุดออกมาได้อย่างถูกต้อง จะ
ยอมมอบไลน์ไอดีให้แก่เจ็ท ด้วยความต้องการไลน์ไอดีถึงขดีสุด เจ็ทจึงมาวานโปรแกรมเมอร์เช่น
คุณให้ช่วยเขียนโปรแกรมเพ่ือหาพลังผลต่างเจ็ทท่ีน้อยท่ีสุดออกมาให้หน่อย 
งานของคุณ 

 จงเขียนโปรแกรมเพ่ือช่วยเจ็ทหาพลังผลต่างเจ็ทท่ีน้อยท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้ 
ข้อมูลนําเข้า 

 บรรทัดแรก รับจํานวนเต็มบวก N โดยท่ี N มีค่าไม่เกิน 200,000 
 บรรทัดท่ีสอง รับจํานวนเต็มบวก N จํานวน ห่างกันด้วยหน่ึงช่องว่าง โดยตัวเลขแต่ละตัวจะ
มีค่าตั้งแต่ 1 ถึง 100 
 บรรทัดท่ีสาม รับจํานวนเต็มบวก A แทนค่าคงตัว โดยท่ี A มีค่าไม่เกิน 50 
ข้อมูลส่งออก 

 บรรทัดเดียว แสดงค่าพลังผลต่างเจ็ทท่ีน้อยท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้ 
ตัวอย่าง 
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ข้อมูลเพ่ิมเติมเกี่ยวกบั test case 

 5% ของเทสเคสท้ังหมดมี N <= 10 และ A = 1 
 10% ของเทสเคสท้ังหมดมี N <= 10 
 15% ของเทสเคสท้ังหมดมี A = 1 
 30% ของเทสเคสท้ังหมดมี N <= 1,000 
 50% ของเทสเคสท้ังหมดมี N <= 10,000 
 100% ของเทสเคสท้ังหมดไม่มีเง่ือนไขเพิ่มเติม 


