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ปริศนาฟ้าแลบ 2 (Lightning Game 2) 
[ Time limit : 1s ] [ Memory limit : 64 MB ] 

 
 ปริศนาฟ้าแลบ เป็นรายการเกมโชว์แนวควิซโชว์ท่ีทดสอบความรู้รอบตัว สติและไหวพริบ
ของผู้เข้าแข่งขันผ่านค าถามท่ีรวดเร็วดุจ "สายฟ้าแลบ" กติกามีอยู่ว่า มีค าถามอยู่ท้ังสิ้น N ค าถาม 
เริ่มต้นผู้เข้าแข่งขันจะมี 0 คะแนนและนั่งอยู่บนเก้าอี้ล่อฟ้าต าแหน่งล่างสุด ในแต่ละค าถามหาก
ตอบถูกจะได้คะแนนเพิ่ม 1 คะแนนและเก้าอี้ล่อฟ้าจะเลื่อนขึ้นไป 1 ชั้น แต่หากตอบผิดคะแนน
ของผู้เข้าแข่งขันจะเป็น 0 คะแนนทันทีและเก้าอี้ล่อฟ้าจะหล่นลงมาอยู่ต าแหน่งล่างสุด เมื่อผู้เข้า
แข่งขันตอบค าถามครบท้ัง N ค าถาม คะแนนสูงสุดท่ีผู้เข้าแข่งขันเคยท าได้จะถือว่าเป็นคะแนน
การเล่นเกมของผูเ้ข้าแข่งขันคนนั้น 

จงหาจ านวนวิธีการเล่นทั้งหมดที่ท าให้ผู้เข้าแข่งขันมีคะแนนการเล่นเกมเท่ากับ K เมื่อตอบ
ค าถามครบท้ัง N ค าถามแล้ว แต่เนื่องจากค าตอบอาจมีค่ามากได้จึงให้ตอบเป็นเศษจากการหาร
ด้วย 1,000,000,007 
 
ข้อมูลน ำเข้ำ 
บรรทัดแรก รับจ านวนเต็มบวก T แทนจ านวนชุดทดสอบ โดยท่ี T ไม่เกิน 20 
อีก T บรรทัดต่อมา แต่ละบรรทัดรับจ านวนเต็มสองจ านวน N K ตามล าดับห่างกันหนึ่งช่องว่าง 
โดยท่ี 0 < N ≤ 1010 และ 0 ≤ K ≤ 50 
 
ข้อมูลส่งออก 
มีท้ังสิ้น T บรรทัด แต่ละบรรทัดให้แสดง Case #x: เมื่อ x คือ หมายเลขของชุดทดสอบ ตามด้วย
จ านวนวิธีการเล่นท้ังหมดท่ีท าใหผู้เข้าแข่งขันมีคะแนนการเล่นเกมเท่ากับ K เมื่อตอบค าถามครบ
ท้ัง N ค าถามแล้ว แต่เนื่องจากค าตอบอาจมีค่ามากได้จึงให้ตอบเป็นเศษจากการหารด้วย 
1,000,000,007 
 
ตัวอย่ำง 
Input Output 

2 

2 1 

4 2 

Case #1: 2 

Case #2: 5 
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ค ำอธิบำยตัวอย่ำง  
มี 2 ชุดข้อมูลทดสอบ ได้แก่   

- ชุดข้อมูลทดสอบแรก มี 2 ค าถาม ต้องการให้ได้คะแนนเป็น 1 ท าได้ 2 วิธี ดังนี้ 
 

 ค ำถำมที่ 1 ค ำถำมที่ 2 คะแนนที่ได้ 
วิธีที่ 1 ถูก (1)  ผิด (0) 1 
วิธีที่ 2 ผิด (0) ถูก (1) 1 

 

- ชุดข้อมูลทดสอบแรก มี 4 ค าถาม ต้องการให้ได้คะแนนเป็น 2 ท าได้ 5 วิธ ีดังนี้ 
 

 ค ำถำมที่ 1 ค ำถำมที่ 2 ค ำถำมที่ 3 ค ำถำมที่ 4 คะแนนที่ได้ 
วิธีที่ 1 ถูก (1) ถูก (2) ผิด (0) ถูก (1) 2 
วิธีที่ 2 ถูก (1) ถูก (2) ผิด (0) ผิด (0) 2 
วิธีที่ 3 ถูก (1) ผิด (0) ถูก (1) ถูก (2) 2 
วิธีที่ 4 ผิด (0) ถูก (1) ถูก (2) ผิด (0) 2 
วิธีที่ 5 ผิด (0) ผิด (0) ถูก (1) ถูก (2) 2 
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