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ในการแข่งขัน COI (CodeCube Olympiad in Informatics) ครั้งท่ี 12 ทางเจ้าภาพได้

เกิดมีความคิดแปลก ๆ ขึ้นมา เกี่ยวกับเรื่องการใช้เงินภายในการแข่งขันครั้งนี้ พวกเขาได้มี
ความคิดว่าจะให้เปลี่ยนจากการใช้เงินบาทตามปกติมาเป็นใช้ COIN (CodeCube Olympiad in 
Informatics Number) แทนเท่านั้น โดย COIN จะเป็น cube ท่ีมีการเขียนเลขจ านวนเต็มท่ีแสดง
มูลค่าของ cube นั้น ๆ อยู่ ซึ่ง COIN ท่ีมีการเขียนเลข X ไว้ จะมีมูลค่าเท่ากับ X บาท และ COIN 
จะมีมูลค่าต่าง ๆ กัน ท้ังหมด K มูลค่า  

SaBuZa เป็นบุคคลหนึ่งท่ีได้เข้าร่วมการแข่งขันครั้งนี้ เนื่องจากเขาเป็นคนท่ีชอบความ 
optimal มาก ๆ เขาจึงต้องการให้การใช้ COIN ในการซื้อของของเขาให้ใช้จ านวน COIN น้อย
ท่ีสุดเท่าท่ีเป็นไปได้ แต่เนื่องจากถ้าสินค้ามีราคา Y บาท แล้วเขาใช้ COIN จ่ายไปมากกว่า Y บาท 
คนขายจ าเป็นต้องทอน COIN มาให้มีมูลค่าพอดีกับส่วนต่างของ COIN ท่ีจ่ายไปกับราคาของ
สินค้า SaBuZa จึงได้เกิดความคิดว่าการใช้จ านวน COIN ให้น้อยท่ีสุดให้ได้ผลรวมมูลค่าเท่ากับ
ราคาของสินค้าพอดีนั้นยังมีความ optimal ไม่เพียงพอ การจะท าให้มีความ optimal เพียงพอนั้น 
เขาได้บอกว่าจะต้องท าให้ จ านวน COIN ท่ี SaBuZa ใช้ รวมกับจ านวน COIN ท่ีคนขายใช้ มีค่า
น้อยท่ีสุด  

แต่เนื่องจากกรรมการจัดงานเกรงว่าจะมีผู้ท่ีใช้ COIN แบบไม่ยั้งคิด จึงได้มีการก าหนดกฏ
การใช้ COIN เพิ่มเติมมาอีกว่า การใช้ COIN ครั้งใด ๆ มูลค่ารวมของ COIN ท่ีฝ่ายซื้อเป็นผู้ใช้
จะต้องมีมูลค่าไม่เกิน M บาท 

เพราะตอนนี้ SaBuZa ก าลังอยู่ในการเดินชอปปิ้ง เขาจึงไม่สามารถเขียนโปรแกรมเพื่อ
ค านวณจ านวน COIN ท่ีใช้ในการซื้อของราคา P บาท ให้ optimal ได้ เขาจึงอยากวานให้คุณช่วย
เขียนมันแทนให้เขาหน่อย โดยเขาได้บอกเพ่ิมเติมมาว่า SaBuZa นั้นมี COIN แต่ละมูลค่าอยู่เยอะ
มากจนสามารถกล่าวได้ว่า SaBuZa มี COIN อยู่อย่างไม่จ ากัด ส าหรับการซื้อของครั้งใด ๆ ในการ
แข่งขันครั้งนี ้
 
ข้อมูลน ำเข้ำ 

บรรทัดแรก ประกอบด้วยจ านวนเต็ม 3 จ านวน ได้แก่ P, M (1 ≤ P ≤ M ≤ 1,000,000)
และ K  (1 ≤ K ≤ 10) 

บรรทัดท่ีสอง ประกอบด้วยจ านวนเต็มบวก K จ านวน แทนมูลค่าของ COIN ท่ีมีในการ
แข่งขัน COI ครั้งนี้ โดยจ านวนเต็มแต่ละจ านวนมีค่าไม่เกิน 1,000,000 และมีมูลค่าไม่ซ้ ากัน 
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ข้อมูลส่งออก 
บรรทัดแรก ประกอบด้วยจ านวนเต็ม 2 จ านวน จ านวนแรกคือจ านวน COIN ท่ี SaBuZa 

ใชจ้่ายเงิน และจ านวนท่ีสองคือจ านวน COIN ท่ีคนขายใช้ทอนเงิน 
บรรทัดที่สอง แสดงจ านวน COIN แต่ละมูลค่าท่ี SaBuZa ใช้ เรียงตามล าดับข้อมูลน าเข้า 
บรรทัดที่สาม แสดงจ านวน COIN แต่ละมูลค่าท่ีคนขายใช้ เรียงตามล าดับข้อมูลน าเข้า 

 
รับประกันว่า ทุกชุดข้อมูลทดสอบจะมี COIN ท่ีมีมูลค่าเท่ากับ 1 เสมอ 
ค าตอบท่ีถูกต้องอาจมีได้หลายค าตอบ ให้เลือกแสดงค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียวเท่านั้น 
 
ตัวอย่ำง 
Input Output 

8 20 3 

1 5 10 

1 2 

0 0 1 

2 0 0 

8 9 3 

5 1 10 

4 0 

1 3 0 

0 0 0 

 
ค ำอธิบำยตัวอย่ำง 

ในตัวอย่างท่ี 1 SaBuZa ใช้ COIN ท่ีมีมูลค่าเท่ากับ 10 เพียง 1 อัน ในการจ่ายเงิน และ
คนขายทอนเงินกลับมาด้วย COIN ท่ีมีมูลค่าเท่ากับ 1 จ านวน 2 อัน ซึ่งเป็นวิธีท่ีใช้ COIN น้อย
ท่ีสุด 

ในตัวอย่างท่ี 2 SaBuZa ไม่สามารถท าแบบในตัวอย่างท่ี 1 ได้ เพราะถูกห้ามการจ่ายเงิน
มากกว่า 9 บาทขึ้นไป ท าให้เขาต้องจ่ายด้วย COIN ท่ีทีมูลค่าเท่ากับ 1 จ านวน 3 อัน และ COIN 
ท่ีมีมูลค่าเท่ากับ 5 อีก 1 อัน ซึ่งมีมูลค่ารวมเท่ากับราคาสินค้าพอดี ท าให้คนขายไม่ต้องทอนเงิน
กลับมา 
 
เกณฑ์กำรให้คะแนน 

- ชุดทดสอบที่ 1 : คะแนนเต็ม 40 คะแนน P = M 
- ชุดทดสอบที่ 2 : คะแนนเต็ม 60 คะแนน P < M 

 
 


