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 ในบ้านหลังหนึ่ง มีเด็กคนหนึ่งก าลังเล่นโดมิโนซึ่งมีอยู่ท้ังหมด N อัน โดยเด็กคนนั้นจะเล่น
โดมิโนเหล่านี้ ด้วยการน าโดมิโนมาวางเรียงเป็นเส้นตรง แล้วจากนั้นเด็กคนนั้นก็จะผลักโดมิโน
อันหนึ่งให้ล้มไปกระทบกับโดมิโนอีกอันหนึ่ง และเมื่อโดมิโนอีกอันนั้นล้มลงไปกระทบโดมิโนอัน
ถัดไป โดมิโนอันนั้นก็จะล้มลง เป็นเช่นนี้ไปเร่ือย ๆ  

แต่ทว่าโดมิโนแต่ละอันของเด็กคนนั้นไม่มีอันไหนท่ีมีน้ าหนักเท่ากันกับอีกอันหนึ่งเลย 
ประกอบกับแรงผลักและระยะห่างของโดมิโนท าให้ถ้าโดมิโนท่ีมีน้ าหนักน้อยกว่าล้มไปกระทบ
โดมิโนท่ีมีน้ าหนักมากกว่า แล้วอันท่ีมีน้ าหนักมากกว่าจะไม่ล้มลง ซึ่งจะท าให้ไม่มีการล้มโดมิโนอัน
ใด ๆ เกิดขึ้นอีก 

จากโดมิโนท่ีวางเรียงกันอยู่ ก่อนท่ีเด็กคนนั้นจะเริ่มล้มโดมิโน เขาจะตัดสินใจเลือกผลัก
โดมิโนอันใดอันหนึ่ง หรือจะสลับต าแหน่งของโดมิโนสองอันใด ๆ สักคู่หนึ่งก่อน แล้วค่อยผลัก
โดมิโนอันใดอันหนึ่งจากท้ังหมดให้ล้ม และเขาต้องการล้มโดมิโนให้ได้จ านวนมากท่ีสุดภายในครั้ง
เดียว 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาว่าเด็กคนนั้นจะล้มโดมิโนได้จ านวนมากที่สุดเท่าไรภายในการผลัก
เพียงคร้ังเดียว ซึ่งการผลักนั้นจะมีทิศทางท าให้โดมิโนล้มไปทางซ้าย 
 

ข้อมูลน าเข้า 
บรรทัดแรก รับจ านวนเต็ม N (1 ≤ N ≤ 100,000) 
บรรทัดท่ีสอง รับจ านวนเต็มท้ังหมด N จ านวน แทนน้ าหนักของโดมิโนจากซ้ายไปขวา มี

ค่าอยู่ในช่วง 1 ถึง N 
 

ข้อมูลส่งออก 
มีบรรทัดเดียว แสดงจ านวนโดมิโนที่สามารถท าให้ล้มได้มากท่ีสุดตามเงื่อนไขดังกล่าว 
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