
By (Task: bT33 / Story: Nottyking) 

 

Christmas Contest 
[ Time limit : 1s ] [ Memory limit : 32 MB ] 

 

ราชอาณาจักร CodeCube Land มีเมืองใหญ ๆ ท่ีทรงพลานุภาพอยู 2 เมืองไดแกเมือง A 

และเมือง B เมืองท้ังสองตางผลิตโปรแกรมเมอรท่ีเกงกาจเพือ่หวังจะเอาชนะกันในการแขงขันศึก

ชิงเจาแหงโปรแกรมเมอรท่ีจัดข้ึนในวันคริสตมาสของบางป โดยเมือง A และเมือง B ไดสง

โปรแกรมเมอรเขารวมอยู N และ M คนตามลําดับ ซ่ึงโปรแกรมเมอรแตละคนก็จะมีระดับความ

เกงท่ีอาจเทากันหรือไมเทากันก็ได 

พระราชาแหงราชอาณาจักร CodeCube Land เล็งเห็นวาการแขงขันคร้ังน้ีจะเปนตัว

ตัดสินวาผูใดจะไดครองตําแหนงเจาแหงโปรแกรมเมอร จึงตองเตรียมโจทยการแขงขันท่ีมีระดับ

ความยาก ใหเหมาะสมกับตําแหนง เจาแหงโปรแกรมเมอร 

คลังโจทยของพระราชามีโจทยปราบเซียนอยูนับไมถวน และหมายเลขของโจทยท่ี

พระราชาจะเลือกมาใชในการแขงขันนั้นจะมีคาเทากับ ∑ ∑ ௜ெܣ)
௝ୀଵ ௝)ேܤ	ݎ݋ݔ	

௜ୀଵ  เม่ือ ܣ௜ แทนระดับ

ความเกงของโปรแกรมเมอรเมือง A คนท่ี i และ ܤ௝ แทน ระดับความเกงของโปรแกรมเมอรเมือง 

B คนที ่j 

จงเขียนโปรแกรมเพือ่ชวยพระราชาคํานวณหาคาหมายเลขของโจทยท่ีพระราชาจะนํามา

จัดการแขงขัน  

 

ขอมูลนําเขา 

บรรทัดแรก รับจํานวนเต็มบวก N (1 ≤ N ≤ 100,000) 

บรรทัดท่ีสอง รับจํานวนเต็ม N จํานวน แทนระดับความเกงของโปรแกรมเมอรเมือง A  

แตละคน (0 ≤ Ai ≤ 108) 

บรรทัดท่ีสาม รับจํานวนเต็มบวก M (1 ≤ M ≤ 100,000) 

บรรทัดท่ีส่ี รับจํานวนเต็ม M จํานวน แทนระดับความเกงของโปรแกรมเมอรเมือง B  

แตละคน (0 ≤ Bi ≤ 108) 

 

ขอมูลสงออก 

ใหแสดงหมายเลขของโจทยท่ีพระราชาจะนํามาจัดการแขงขัน 
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ตัวอยาง 
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